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Ejercicio – Pensamiento Computacional 

	Nombre estudiante
	



Objetivos
Fortalecer las habilidades del pensamiento computacional a través del análisis y solución un problema.

Objetivos específicos

· Aplicar la metodología del pensamiento computacional mediante para el análisis y solución de un problema.
· Fortalecer los pilares del pensamiento computacional.
· Desarrollar algoritmos mediante el uso de diagramas de flujo

Problema planteado

· Una universidad ha decidido mejorar la gestión del comedor estudiantil mediante un sistema automatizado que ayude a clasificar los pedidos de almuerzo según su disponibilidad. El coordinador del comedor ha notado que algunos estudiantes llegan tarde a recoger su almuerzo, lo que genera desperdicios y afecta la planificación diaria.
· Para optimizar el servicio, se desea implementar un sistema que clasifique los pedidos en dos categorías: "Pedido disponible" y "Pedido agotado".
· Sobre cada pedido se tiene información como el nombre del estudiante, número de identificación, carrera, tipo de almuerzo solicitado (vegetariano, estándar o especial), cantidad de raciones disponibles y cantidad de raciones pedidas.
· El coordinador del comedor utilizará esta información para generar reportes que ayuden a mejorar la planificación de los alimentos. Sin embargo, en esta fase inicial, solo se requiere conocer si el pedido se puede entregar o no.

Nota: Aunque en el futuro podrían añadirse más clasificaciones, en esta fase el sistema solo distingue entre "Pedido disponible" (si hay suficientes raciones) y "Pedido agotado" (si las raciones disponibles no alcanzan para la solicitud). 


1. Análisis del problema

· Indicar brevemente el problema a resolver 





· Indicar el objetivo buscado





1.2 Abstracción
· Listar los datos relevantes para resolver el problema

	Dato
	Explicación

	
	

	
	

	
	

	
	



· Listar los datos irrelevantes que no aportan a la solución

	Dato
	Explicación

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	




1.3 Descomposición
· Listar las entradas, las salidas y los cálculos o procesos 

Nota: Los datos relevantes deberían considerarse como entradas.
Nota: Las salidas contribuyen a lograr el objetivo buscado.

	Entrada
	Cálculo o proceso
	Salida

	Dato e1
Dato e2
Dato e3


	1. Cálculo 1
2. Cálculo 2
3. Cálculo 1
4. …
	Dato s1
Dato s2





2. Diseño de la solución
2.1 Reconocimiento de patrones
· Listar las definiciones, fórmulas métodos o estructuras conocidas que pueden utilizarse en la solución


	Fórmula, métodos o estructuras conocidas
	Explicación

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	




2.2 Lógica y algoritmia 

Dibujar el diagrama de flujo que represente la solución (pegar imagen o foto)

























· Escribir una secuencia de pasos para resolver el problema





















· Dibujar cómo sería la interacción con la solución (opciones del menú, qué sucede al ingresar a cada opción).

























3. Validación de la solución

3.1 Prueba de escritorio
· Evaluar el diagrama de flujo usando diferentes valores de entrada y analizar los resultados (2 minutos)
Nota: Realice el ejercicio con varios valores de entrada.


	Opción
	Entrada
	Salida esperada
	Salida obtenida
	¿Coinciden?
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